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Aktivnost, program
i/ili projekt

Informatika

Sadrzaj

UCenici stjeCu osnovna znanja:
» Poznavanje osnovnih dijelova raCunala
> Stjecanije vjestina za uporabu informacijske i komunikacijske tehnologije
(digitalna pismenost) kojom se oblikuju, spremaju, pretrazuju i prenose razli¢iti
multimedijski sadrzaji
> Uporaba informacijske i komunikacijske tehnologije u obrazovnom procesu
(edukacijska tehnologija, e-ucenje)

» RjeSavanje problema racunalom uporabom nekoga programskog jezika, pri
¢emu su prepoznatljivi sliedecCi koraci: specifikacija i rad¢lamba problema,
analiza problema i odabir postupaka za njegovo rjeSavanje, priprema i izrada
programa, ispitivanje i uporaba programa(rjeSavanje problema i programiranije)
Osnovni pojmovi na internetu
Elektronicka posta
Rad u Office programima
Rad u programu za crtanje
Skeniranje, fotografiranje i obrada fotografije

YV VY

Voditelji - nositelji
aktivnosti

Filip Blazevi¢, prof.

Razred

1.a,1b,2.4a,2b,3.a 3b

Planirani broj
ucCenika

101 ucenika podijeljenih u 6 grupa

Planirani broj sati
godisnje

70 sati po grupi

» Nastava se odrzava tijekom Skolske godine 2023./2024.

komunikacijske tehnologije

Vremenik » UCenici imaju nastavu svaki tiedan po dva $kolska sata.
Predvideno je 70 sati po razrednom odjeljenju
UCenici Ce:
» postati informaticki pismeni kako bi se mogli samostalno, odgovorno, uinkovito
svrhovito i primjereno koristiti digitalnom tehnologijom te se pripremiti za uenje,
Zivot i rad u drustvu, koje se razvojem digitalnih tehnologija vrlo brzo mijenja
» razvijati digitalnu mudrost kao sposobnost odabira i primjene najprikladnije
tehnologije ovisno o zadatku, podrudju ili problemu koji se rjeSava
Ciljevi > razvijati kriticko misljenje, kreativnost i inovativnost uporabom informacijske i
>

razvijati raCunalno razmi$ljanje, sposobnost rieSavanja problema i vjestinu
programiranja
» ucinkovito i odgovorno komunicirati i suradivati u digitalnom okruzju
razumjeti i odgovorno primjenjivati sigurnosne preporuke radi zastite zdravlja ucenika te
postovati pravne odrednice pri koriStenju digitalnom tehnologijom u svakidaSnjem Zivotu

Nacin realizacije

Nastava se odrZava u specijaliziranoj ucionici sa 23 racunala. Koriste se razliciti oblici,
metode i naCela poucavanja.
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> KoriStenje steCenih znanja i vjesStina u svakodnevnom Zivotu za lakSe
razumijevanje nastavnog gradiva,

Namjena » brze i kvalitetnije rjeSavanje postavljenih zadataka,
» prosSirivanje znanja,

komunikaciju i zabavu.
Nacin » Pracenje i biliezenje aktivnosti, zalaganje i rjeSavanje problemskih zadataka,
vrjednovanja Vrednuje se ocjenama.
Nacin koristenja
rezultata UCitelj ocjenjuje ucenikova postignu¢a
vrjednovanja

Troskovnik

Nema troSkova.
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Aktivnost, program

Uil projekt INFORMATIKA 4.ab

Sadrzaj Sukladno Kurikulumu nastavnog predmeta Informatika za 4. razred osnovne $kole.
VogJittei - nositelji Vanja Budimski

aktivnosti

Razred 4.ab

Planirani broj
ucCenika

4.a: 14 uCenika, 4.b: 14 uéenika

Planirani broj sati
godisnje

70 sati po razrednom odjelu

Vremenik Cijela nastavna godina, 2 sata tjedno.
Pojasniti koncept raCunalne mreze, analizirati Cimbenike koji razlikuju ljude od strojeva,
prouciti interakciju Covjeka i stroja, koristiti simbole za prikazivanje podataka, stvarati
program koritenjem vizualnog okruzenja u kojem se koristi slijed, ponavljanje, odluka i
Ciljevi ulazna vrijednost, rjeSavati slozenije logicke zadatke sa i bez uporabe raCunala, osmisliti

plan izrade digitalnog rada, izraditi i vrednovati svoj rad, istraZiti ogranienja uporabe
racunalne tehnologije, primjenjivati upute za o€uvanje zdravlja i sigurnosti pri radu s
racunalom, analizirati Sirok spektar poslova koji zahtijevaju znanje ili uporabu IKT.

Nacin realizacije

Individualni rad, grupni rad, razgovor, diskusija.

Samostalno sluZenje informacijsko-komunikacijskom tehnologijom, proSirenje znanja iz

Namjen e "
amjena STEM podrucja, viezbanje raéunalnog nacina razmi$ljanja te zakljucivanja.
Nadin Provjere usmenim i pismenim provjerama te izrada digitalnih sadrzaja koji se vrednuju
. . ocjenom. Vrednuju se sljedeCi elementi: usvojenost znanja, rjeSavanje problema i
vrjednovanja

digitalni sadrzaji i suradnja.

Nacin koristenja
rezultata
vrjednovanja

Rezultati vrednovanja biljeZe ucenikova postignuca te ukazuju na njegovo napredovanie.

Troskovnik
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Aktivnost, program
i/ili projekt

INFORMATIKA 7

Sadrzaj

sadrzaj je sukladan Kurikulumu nastavnog predmeta Informatika za 7. razred osnovne
Skole (Excel, Scratch , MS Forms, raCunalne mreze, krada identiteta, online prijevare...)

Voditelji - nositelji

aktivnosti lgor Glavi¢
Razred 7ai7lb
Planirani broj 18 +15 (33 ugenika)

ucéenika

Planirani broj sati
godisnje

70 sati (po svakom razrednom odjelu)

Vremenik tijekom 8k. god. 2023./2024., 2 sata tjedno
- omoguciti razvoj vjestina uporabe racunala i korisniCkih programa
- osposobiti uéenike za uporabu raCunala, informacijske i komunikacijske tehnologije
u ucenju, radu i svakodnevnom Zivotu
Ciljevi - razviti sposobnosti informatikoga sporazumijevanja te uporabe informaticke

dokumentacije
- razviti sposobni algoritamskoga nacina razmi$ljanja u rjeSavanje svakodnevnih
problema

Nacin realizacije

Uporabu informati¢ke tehnologije ucitelj podu¢ava pomoéu razliitih metoda i oblika
rada: uCenici rjeSavaju zadatke na racunalu, izvode vjezbe, predstavljaju svoj rad,
rieSavaju algoritamske probleme; rad je individualni, u paru ili timski.

Samostalno sluZenje racunalom sa svrhom uporabe znanja i vjestina radi lakSeg

Namjena savladavanja i razumijevanja nastavnog gradiva, brzeg rieSavanja postavljenih zadataka,
proSirivanja znanja, povezivanja podrucja i komunikacije
Metode i tehnike vrednovanja nau¢enog u Informatici mogu biti:
A.  usmene provjere znanja
B.  pisane provjere ifili provjere znanja na racunalu
C. e-portfolio — vrednuju se pojedini radovi prema zadanim ishodima ucenja te
napredovanje ucenika tijekom Skolske godine
Nacin D.  ucCenicki projekti — vrednuje se sudjelovanje ucenika, razine aktivnosti,
vrjednovanja komunikacije i suradnje, projektna dokumentacija te krajnji rezultati projekta i

njihovo predstavljanje
E. uporaba online provjera koje su dio unutarnjega ili hibridnoga vrednovanja.
Razina usvojenosti provjerava se analizom uradaka, rjeSavanjem testova,
predstavljanjem ucenickih radova, provjerom toénosti zadataka, te utvrdivanjem razine
usvojenosti primjenskih programa

Nacin koristenja
rezultata
vrjednovanja

Rezultatima vrednovanja bilieze se postignu¢a te prati napredovanije uéenika. Pri
vrednovanju naucenoga, koristit ¢e se sljedeci elementi vrednovanja:

- usvojenost znanja

- rjeSavanje problema

- digitalni sadrzaji i suradnja
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Element »usvojenost znanja« ukljuCuje ocjene za Cinjenitno znanje, razumijevanje
koncepata, analiziranje, opisivanje, objasSnjavanje, poznavanje pravila.

Element »rjeSavanje problema« ukljuCuje ocjene za analiziranje i modeliranje problema,
korake rjeSavanja, pisanje algoritama, provjeravanje ispravnosti algoritama, strategije
pretrazivanja i prikupljanja, istrazivanje, konstrukciju logickoga sklopa, samostalnost u
rieSavanju problema.

Element »digitalni sadrZaji i suradnja« ukljucuje ocjene za odabir primjerenih programa,
vjestinu uporabe programa, komuniciranje u timu, suradnju na projektu, argumentiranje,
predstavljanje svojih radova, odgovornost, samostalnost i promisljenost pri uporabi
tehnologije te kvalitetu digitalnoga uratka.

Troskovnik
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Aktivnost, program

Uil projekt INFORMATIKA 8.ab

Sadrzaj Sukladno Kurikulumu nastavnog predmeta Informatika za 8. razred osnovne $kole.
VogJittei - nositelji Vanja Budimski

aktivnosti

Razred 8.ab

Planirani broj
ucCenika

8.a: 17 uéenika, 8.b: 23 uéenika

Planirani broj sati
godisnje

70 sati po razrednom odjelu

Vremenik Cijela nastavna godina, 2 sata tjedno
Samostalno pronalazenje informacija i programa, samostalno odabiranje prikladnih
izvora informacija, uredivanje, stvaranje i objavljivanje digitalnih sadrZaja, organizacija
Ciljevi baze podataka, objasnjavanje nacina prijenosa podataka, primjena rekurzivnih

postupaka pri rieSavanju problema, primjena algoritma sortiranja, ucinkovito koristenje
dostupnih e-usluga u podrucju odgoja i obrazovanja, usporedivanje razliCitih servisa za
objavljivanje mreznog sadrZaja.

Nacin realizacije

Individualni rad, grupni rad, razgovor, diskusija.

Samostalno sluZenje informacijsko-komunikacijskom tehnologijom, proSirenje znanja iz

Namjena O . e e
J STEM podrucja, vjezbanje racunalnog nacina razmisljanja te zakljucivanja.
Nadin Provjere usmenim i pismenim provjerama te izrada digitalnih sadrzaja koji se vrednuju
. . ocjenom. Vrednuju se sljedeci elementi: usvojenost znanja, rjeSavanje problema i
vrjednovanja

digitalni sadrzaji i suradnja.

Nacin koristenja
rezultata
vrjednovanja

Rezultati vrednovanja biljeZe ucenikova postignuca te ukazuju na njegovo napredovanje.

Troskovnik




